* le 12 octobre a 18h ¢ durée : 5omn

'\ QU'EST-CEET
POURQUOI AGENCY ART ?

conférence d’Annie Abrahams B . le 12 octobre & 19h « durée : 50mn

Annie Abrahams développe ce quelle appelle une esthétique PR‘JECTI.NS AR
TFX

de l'attention et de la confiance. Pour sonder le comportement
ArtFx présente une sélection de travaux de ses éléves

Tarifs :
Pass soirée
entiére

15€ / 10€ humain elle utilise aussi bien la vidéo, la performance,
l'écriture, I'installation que I'Internet. Elle questionne les
possibilités et les limites de la communication, dont elle
explore plus spécifiquement les modalités propres au réseau.
Elle est internationalement reconnue pour son netart, ces

expériences en écriture partagée et en tant que pionniere dela P
performance en réseau.

Lécole d’ensei éri
e d'enseignement supérieur ArtFx propose des formations aux

métiel’S deS eﬁets Spéciallx numer .(] 1es (] 1 ( e a ). 3 )]
.2 ) . .

- : - ma d a.

de ]. lnfogl’aphle et du eu Video. ' ,

Situde 3 o Y
| cinéii a (Ii/[olrntpelhe.r, lecolg a été créée par des professionnels du
& a, de I'animation, du jeu vidéo et des effets visuels.

ArtFx forme égale
o ment des profils de Techni i 5
| ) . . E 2 nical Director, t
Avec le soutien du Réseau vr 1 | f R | . e
Européen dz Création Audiovisuelle : ; : Ac i és dans le domaine des effets visuels.
mopee . - - EUNSIEAY, HE LI AIVL\ ;I ] i
Contemporaine ENCAC et du eSS - (et A i
Programme Europe Créative de : _ ) . - y
'Union Européenne

AaurtX xﬁest aupgrd hui I'école de référence en matiére de formation
effets spéciaux et au cinéma d’animation 3D : elle est

2 N 4
aCtU.e]leIIlent Classee /eme eCOle IIlOIldlale pOuI 1eS VE }< et

ient 2 i rés Sson
i revienta Montpellier ap .
; ol ot Mies 9 “Le Canadien
R e Iyi?errllttl;ons également menqrrable show %?eiﬂfa et et
L e e e choisie lors Martin 1\//lhess1er re endsa b1 et

5 pIOposllt}on a'rtés?gr?cé par gangled, notre théatre apres 1

de lappel a projets

jenvenue a la deuxieéme é("lition
de Meq festival, fest1v§l d’art
numérique performatﬁ et

Kaliop est partenaire de Méq Festival

fait imploser T'an dernier ; il sera cette

de création audiovisue]le
contemporaine.

Ce festival avu le jour en 2016 au sein
de Meq, le laboratoire de c’.rea’uox'l
numérique de hTh, dans l'intention

blic a explorer les frontieres

Jinviter le pubhc @ €
entre les arts numeériques et les arts de la

scene.
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le 12 octobre a 21h « durée sous réserve : 1h

N®-ONE IS AN ISLAND

Conception et mise en scéne : Juan Navarro
Conception et dramaturgie : Ignasi Duarte

P
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{EURDRERRL WETUJORK ECR
CONTEMPORFRY R CREATIN

Co-funded by the
Creative Europe Programme

of the European Union | Musique et espace sonore : Daniel Romero « Réalité virtuelle : Aristaviva

Interprétation : Ntria Lloansi, Magél Coquillon
Production : Humain trop humain — CDN Montpellier

A travers le récit d'un enfant, nous pénétrons dans un univers
rg KA }1 V‘g CMZ R créé artificiellement, une réalité virtuelle ou nous pouvons
) i apparemment nous défaire de l'idée de temps et d’espace qui régit
les lois de I'univers ; dépasser les limites du corps pour satisfaire
nos aspirations les plus profondes et atteindre ainsi un corps
subtil, éternel. C'est du moins ce que propose 3 l'enfant un second
l'E ﬁ 0 personnage, une sorte d’Ange. Le bruit s'est substitué a la parole.

Ces espaces virtuels dans lesquels 'Ange conduit l'enfant sont

altérés, revitalisés ou détruits, comme une amplification électrique
88 s de la conscience humaine, une accumulation incohérente d'images
Radio hTh sur émanant de cette enfance.
I'Eko des Garrigues: Le regard de l'enfant et son interaction avec cet environnement
émissions spéciales

virtuel sont filmés en temps réel pour que nous puissions les suivre.
La tentative de l'Ange de réinvention de l'expérience humaine
n'aboutit pas, au contraire, tout est mensonge et le mensonge a une
saveur funébre... parce qu'il a a voir avec la mort. L'Ange pense
quelque chose comme ¢a, no-one is an island.

Méq festival !

Pendant toute la durée du
festival, et en partenariat
avec 'Eko des Garrigues,

chaque soir, une émission

spéciale en direct ou en léger

N

différé. Interviews, rencontres,
musiques... vivez le Méq 1 : — =
festival aussi a la radio, grace - — - g
3 un studio installé au coeur :
méme du théatre !
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* le 12 octobre a 22h30 + durée sous réserve : 45min

AFEW SECONDS AFTER DARKNESS

de N.U COLLECTIF

Y
POUR LES PETITS HUMAINS

Atelier, pendant que les parents
voient les spectacles le 13 oct.

P . QA B L. .
Cfgiczir;neurs : Sébastien Lenthéric, Diane Peltier (distribution en cours)
Ingénjei rson011;§ &[f;terpretatlon en direct : Bertrand Wolff et Damien Ravnich / Postcoit
multimédia : Daniel Romero « Créateur Lumié . tum
Scénoeranhie - 10 ur Lumiére : Guillaume Allory « Mise en
graphie : Axelle Carruzzo, assistée de : Sébastien Lenthéric « Productign NU COLie];lg’rfeIEt

Coproduction : Humain tro i
rodu : p humain CDN Montpellier « Soutien : i i i
Occitanie, Région Occitanie, Ville de Montpellier et Francai /b0, brac

* le 12 octobre a 23h * durée : 50mn

BRAQUAGE SONORE

Musique : Jérdme Hoffmann

© Stephane Perche

COC;EIsn aevlll%nj él s:;tni rlla nécessité d'une piece ressource. Une piéce qui soit

e art, mb{)eo;:nt zéro, lexplp;atm\n d'un début, d'une naissance.

Srpérimenter e ‘ce moment initial ou la lumiére a jailli de la nuit. En
me matériaux le son, la lumiére et le souffle, nous nous sommes

inspirés des mythologies et d i
nspi es pro ienti éati
nspirés ¢ g prospections scientifiques sur la création de

I Live : Mathias Beyler, Jérdme Hoffmann & guest...» Graphisme : Stephane Perche
Soutiens : Frederic Maury studio Tomato Sound Factory, U-structurenouvelle

Des feuilles d’arbres, des brindilles, de I'eau, des bulles... Des matiéres,
qui une fois manipulées et enregistrées, révélent leur musicalité, des

nappes de guitares, une pulsation douce et des éclats de mélodies
cristallines.

g?ogssrlire (;11 ;lﬁlée ;Ls;aélsatlon en constante transformation, le public est
Srroitement lié décougige visuel et sonore d.onthla scénographie immersive
e sensoriele se déco par une approche intuitive. Sensible a la présence
, un instrument dans lequel chaque corps devient archet
Les corps des performeurs se révélent « enchassés » dans ce monde. ils .

dlffIaC tent la lllInleIe, HlOdlfiellt 1eS sons Cllac un de le urs mouvements falt et
i
defalt leS frontleIeS de 1espace qul leS entoure

Mathias Beyler et Jérome Hoffmann, tels des tailleurs de pierre,
convient leur public autour du bloc de granit deés les premiers coups
de burin, jusqua 'achévement de I'ceuvre. Un concert spécial ou la
matiére sonore se capture, se découpe, se travaille et se peaufine

en direct. Une création sonore a vue ol le spectateur est immergé
dans toutes les étapes de la création et... du braquage. Une histoire a
multiples choix ot I'aléatoire a son mot a dire.
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. e nauonal d art nu (Luke Belggett, Ball.-?;l Hasselb:glIlI,IaSimon Krahl) FNE&M:]
Festival inter

. le 13 octobre de gh a17h

JOURNEE D’ETUBES

« Nouvelles écritures théatrales a ’heure du numérique »

Journée d'études a l'initiative du laboratoire RIRRA21 de 'Université Paul-Valéry-Montpellier 3, organisée dans le cadrg du programme . = .
« La littérature a I'heure du numérique », en partenariat avec hTh et Languedoc-Roussillon livre et lecture, avec le soutien du master 2 professionnel

« Métiers du livre et de I'édition ».

Limmersion quasi permanente de 'individu hypermoderne dans un environnement numérique et médiatique a nécessairement transformé sa de la piece : celui de I'interdépendance.
maniére de percevoir le réel, de lire, d’écrire. De nouvelles formes de textualité s'inventent Ahors filu hvrg, sur de nouveaux supports, py(?ur'des lect‘eurs

ou des spectateurs d’un type nouveau. Au contact des arts numériques performatifs le t/hegtre s'est enrichi de nouveaux dlSpOSltlfs d écriture qui ont

permis de réinterroger son essence. Il s'est approprié largement les outils digitaux,, a intégré les notions propres au numérique comme lmtergcpmte

ou I'hypertextualité, modelé ses formes d'écriture sur internet, les jeux vidéo, la réalité virtuelle, examinant, dans,ung perspective souvent critique, la

facon dont les médias structurent notre imaginaire et nos comportements intimes. Les chercheurs et praticiens réunis pour cette journée évoqueront ces

. le 13 octobre a 21h « durée sous réserve 1h

Production Transforma « Un projet soutenu par 'TENCAC

Manu/Factory est une installation vivante et une performance scénique inspirées de l'histoire des

méthodes de travail, depuis les plus anciens artisans jusqu’aux rythmes quotidiens des usines et
lignes de production modernes.

Au coeur et autour de la situation scénique, 6 a 8 performeurs, ou travailleurs, exécutent des
taches répétitives, chorégraphiées, ressemblant au dispositif d'une ligne de production. Les trois
ou quatre stations de travail comprendront une combinaison de matériel scénique classique,

) ' doutils de base et de constructions types.

Le processus de travail sera capturé par une série de caméras permettant au public de concentrer
son attention sur quelques taches condensées, micro-performances en tant que telles. Ces

images, concentrées et stylisées, créeront des vignettes soulignant des mouvements autrement
imperceptibles. En paralléle, des capteurs reliés a un synthétiseur modulaire produiront des cycles
sonores reliés aux actions des travailleurs, produisant des boucles qui définiront le tempo central

(

© Transforma

[
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nouvelles facons de faire jouer la question du texte au théatre en lien avec les propriétés du medium numérique.

Ouverte a tous * Entrée libre

© Ryoichi Kurokawa

* le 13 octobre a 20h « durée : 40 min

INEVITABLE MUSIC

Conception et performance : Sébastien Roux

Production / coproduction : Bourse Institut Francais Hors les Murs, ZKM,
Muse en Circuit, Deutschlandradio Kultur
Soutien : MA scéne nationale Montbeliard

Depuis 2011, Sébastien Roux travaille sur un cycle de piéces intitulé
Traductions. Ce principe consiste & utiliser une ceuvre préexistante
(peinture, partition ou texte) comme point de départ pour une nouvelle
ceuvre. Initiée en 2012, Inevitable Music est une collection de traductions
sonores des dessins muraux de l'artiste américain Sol LeWitt. Les

formes géométriques du dessin déterminent la nature des sons utilisés,
l'organisation de ces formes est envisagée comme une méthode de
composition. Les Wall Drawings deviennent alors autant de miniatures
musicales projetées sur une ligne de haut-parleurs.

le 13 octobre a 19h ¢ durée : 45 minutes

SIRENS

o - . . = AD
Direction artistique : Novi_sad + Ryoichi Kurokawa D e OAYA

Ryoichi Kurokawa & Novi_sad collaborent pour créer Sirens, un corpus
impressionnant de cing piéces audiovisuelles qui explorent l'esthétique
des data.

Sirens est un assemblage de créations visuelles obtenues digitalement

et de compositions sonores, dont l'intensité varie en fonction de VECT‘R SYNTHESIS

I'évolution de la décroissance économique.

Suivant le destin des marchés mondiaux, plus I'économie chute de Derek Holzer
(suivant ce qu'indiquent les data et les index), plus les couples Vector Synthesis est un proiet audiovisuel d
constitués de sons et de suites d'images se développent et se computationnel utilisar?t u]ni IOVlthe a,rth d
complexifient. Toute désagrégation des fortunes financiéres influence de projection 4 base de s nthquemenl bsmet c? s
directement I'émergence d'une énergie créative plus grande, dans une i i S e ana ogidue ef de

r 1 ¢ graphiques vectoriels, afin d'approfondir la relation
sorte de « lutte a la corde » inversée. directe entre son et image. Installation générative ou
Sirens éclaire la relation entre 'image en mouvement, les data et les performance en direct, le projet est conduit par les
pratiques cinématographiques. formes ondulatoires d'un synthétiseur analogique, par

Le titre de cette performance s'inspire de ces créatures de la mythologie
grecque qui attirent les marins a se risquer vers les rivages dangereux,
comme une métaphore de la ferveur mercantile qui conduit a
l'effondrement de 'économie.

* le 13 octobre a 22h
ETAPE DE TRAVAIL PROJET 3ANGLED

3angled est une collaboration initiée par hTh, entre trois acteurs culturels du territoire de 'Eurorégion Pyrénées Méditerranée, impliqués dans la création

artistique audiovisuelle contemporaine : Humain trop humain - CDN de Montpellier, Eufonic (Territoires de 'Ebre), Addaya Centre d” Art Contemporain
(Mallorca, Iles Baléares).

3angled met I'accent sur la maniére avec laquelle la création numérique ou audiovisuelle peut questionner et déplacer la création vivante et performative.

Les partenaires de ce projet proposent d'accueillir en résidence et de faire circuler au sein de leurs trois établissements un(e) artiste établi(e) dans
I'Eurorégion afin qu'il (elle) développe une ceuvre.

Meq festival présente ici une étape de travail de l'artiste sélectionné(e) en juin 2017 a l'issue de I'appel a projet 3angled.

CENTRE DUART :
EQNTEMPOLART eUrOI"ﬁI:

Conception, Musique : Novi_sad « Visuel : Ryoichi Kurokawa « Directeurs techniques :
Novi_sad et Ryoichi Kurokawa « Production : 2012

* le 13 octobre i 22h30 » durée : 3omn

les mouvements verticaux et horizontaux d'un simple
faisceau de lignes tracées, de points et de courbes 4
trés haute résolution, ouvrant une fenétre hypnotique
sur le processus a travers lequel le son est créé. Le
terme « vector synthesis » fait référence a la synthése
de graphiques vectoriels analogiques et au son qui
l'accompagne ; il ne doit pas étre confondu avec la
technique de synthéses de son mixés sous forme

- ondulaire, quavait introduite Sequential Circuits en 1986.

© Derek Holzer
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‘ le 13 octobre a 23h30 ¢ durée : 55mn

POSTCOITUM

C'est autour d'une performance de 11 minutes le

11 novembre 2011 que Damien Ravnich (batterie)

et Bertrand Wolff (laptop, synth) se rencontrent.
Postcoitum nait de la synergie des deux musiciens
autour de compositions instrumentales denses
invoquant un sens aiguisé de la narration. Is
construisent alors un paysage sonore nourri de
références électroniques, industrielles et rock. En
live, ils tentent de poursuivre cette symbiose entre
gestuelle instrumentale et électronique.

© Luce Moreau

© Sebastien Roux

WERE
AR
SR

-




-

EQFE

s, o ue

Festival internatl

. le 14 octobre de 11h a 18h
WORKSHOP « SOUNBDBOXES » 7);

[EUR22A\ NELIGEA P

dirigé par Derek Holzer .

Découvrez les qualités sonores cachées d'objets quotidiens a travers un workshop pratique, combinant lart de 'électronique, du noise,
de la sculpture et du collage.

Les « Soundboxes » sont de petits instruments électro-acoustiques primitifs, construits a partir d'une boite en bois, d’'un haut-parleur,
d'un petit ampli et d'un micro contact. Elles peuvent produire une série de sons de type drone ou réverbe i travers un effet d’aller-retour
entre le haut-parleur et le micro. Elles peuvent aussi révéler les sons cachés au fond d'objets quotidiens.

Public : aucune connaissance préalable de l'électronique n'est requise, juste de la curiosité pour le son et la construction d'un instrument.
Participation possible de jeunes a partir de 15 ans.

Tarif : 60€ (prix du matériel nécessaire inclus)

le 14 octobre 3190
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* le 14 octobre 4 20h et a 22h « durée 45mn

LES FLASQUES

UNE PERFORMANCE D’ANTICIPATION POUR CHEUR ET TISSUS CONNECTES

i i i -metteuse en scéne)
Conception : Adeline Rosenstein (auteure-met ]
et Fedtl:rico Rodriguez Llull (inventeur de textile connecté)

<tuel et Collaboration scientifique : Fédérico Rodriguez Llull - Interprétes : Léa Drouet, Adeline

Lumiéres et technique : Caspar Langhoff - Inventeur te toral, les SACD France et Belgique

Rosenstein et Isabelle Nouzha « Production : Little Big Horn « En collaboration avec le Festival Ac

£ tio O orme ae (h as a] es envue d un tIaVall }1013.1 pOU.I t [) & Fla: ].S e rtistes plull centen S
intérieur tapisse de ]. Sques, deS lntellectue t artiste aire
An Clpa 11 SOUS f m d d call C

, 2 TE o s . S :
dont les greffes épidermiques distendues servercllt d'eclr:ﬁ tact.ﬂe bio a 36oliea;i rf;)ilts (gtiger;dré B e e e permanence, o0 Ll
6 i i u l'allocation universe ‘ N ' . nges
i tives et vivantes, dans un monde ou [ O D oair. maas conda
lef)raalizié: (}iglc'lasent ot mémorisent tout le temps, tandis que les Flasques, souvent offusqués des contenus diffusés p
oc

Iimmobilité, projettent un soulévement, la grande révolte des Flasques.

p q q p p suivre toujours
La e]:f()l mance pOSe 1roni uement la. uestion dU. rem ].acenle]:lt de la reCherChe ObllgatOlre d un nOu'\)el em 101 pal’ 10b11gat10n de 1V oujour de

nouvelles formations dans un monde hyper-connecte.
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CON GRAZIA

Mise en scéne, création et interprétation :
Martin Messier et Anne Thériault

Théatre Hector-Charland (L'Assomption)

Maitres dans l'art de faire voir les sons, virtuoses touche-a-
tout, les orfévres du geste Martin Messier et Anne Thériault
sont ici les détonateurs vivants d'un opus sous tension

dédié a la démolition des objets. Musique du fracas. Les
marteleurs s'appliquent a la tache suivant une partition
précise. Manipulées par les performeurs, les sources de lumiére
impriment de petits miracles sur la rétine. Les lampes caressent
ce que la destruction libére de beauté. Messier et Thériault
pulvérisent avec grace... Une ode inquiétante l'agonie du

monde matériel.

* le 14 octobre a 21h « durée 55mn

Lumieéres : Martin Messier, Anne Thériault, Jean-Francois Piché « Musique :
Martin Messier * Conception visuelle : Thomas Payette « Robotique : Louis
Tschreiber « @il extérieur : Patrick Lamothe - Conception matérielle : Robocut
Concept : Martin Messier « Coproduction : Festival TransAmériques (Montréal),
Résidences de création : Circuit-Est Centre chorégraphique (Montréal),
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‘ le 14 octobre 4 23h « durée 1h
MONGLAKE VLS| SURRGUND

de Monolake

groupe légendaire Basic Channel /Ch
une exploration continue du son, des

* le 14 octobre a minuit * durée : 1th

ELECTRIC INDIG®

provisé, spontané

)

- dans l'esprit de la t inoi ;
dinateur au dubstep anglais, de | P echno berlinoise, aux influences allant dela

. : a musique minimaliste au dr i )
ain reaction, et travaillant depu one et au noise. D'abord membre dy

formes et dela structure.

Electric Indigo est musicienne, compositeur et DJ. Son nom revendique l'interprétation o
intelligente de la musique techno et de la musique électronique. Elle commence sa carriere a

Vienne en 1989, puis s'installe a Berlin de 1993 2 1996. En 1998 elle constitue une base de données

ot un réseau de femmes dans le milieu de la musique électronique et des arts numériques,
« female:pressure », et regoit plusieurs prix en Autriche et en Allemagne.

INSTALLATIONS

CONTAGION

de Julia Drouhin

Toilettes pour touftels en boucle sonore.

Julia Drouhin, franco-australienne basée

en Tasmanie, est artiste indépendante,
universitaire et curatrice. Elle explore les
frictions dans les rapports sociaux 3 travers des
paysages radiophoniques et des performances
collaboratives. 'endroit ot elle se place et

ses terrains de jeu virtuels permettent de
revisiter des mythes communs 3 travers des
enregistrements de terrain et des fréquences
électromagnétiques, aussi bien que des tissus,
des produits comestibles ou des objets trouvés.

Son travail a été présenté dans de nombreux
festivals en Europe, au Brésil, en Afrique du
Sud et en Australie, et également diffusé sur des
radios terrestres et des web radios.

Elle est chercheur associée au LAMU
(Laboratoire d’Acoustique et de Musique
Urbaines), membre du comité du Groupe de
Recherche de I'International Radio Art (&
Creative Audio for Tran-media) et du WAN
(Walking Artists Network) .
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Ahd 1 will always Love you

is lors sous le seul label de Robert Henke, Monolake VLSI Surround est

© Michael Breyer

WHAT D@ MACHINES SING OF ?

de Martin Backes

What do machines sing of ? est une machine totalement
automatisée, qui répéte inlassablement des hits des années
90. Au fur et & mesure que le programme informatique
interpréte ces chansons chargées d’émotions, il tente d'y
ajouter les sentiments humains adéquats. Ce comportement
de l'appareil semble refléter, de la part de la machine, le désir

de devenir suffisamment sophistiquée pour se doter d'une
personnalité propre.

Martin Backes est un artiste allemand, créateur de
technologies, hacker et compositeur. Dans ses travaux il
a recours aux outils technologiques pour rendre compte

de certa.lnes fonctionnalités, certains effets, idéologies ou
perceptions humaines.

Rencontre avec
Martin Backes
le 13 oct. 318h. N G!U.:
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